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A prova do sucesso da nossa acéo educativa é a felicidade da crianca.
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JOGUINROS

ESTIMULANTES

ATENCAO!

ESSE MATERIAL E PROTEGIDO COM DIREITOS
AUTORIAIS.

Toda e qualquer divulgacdo, distribuicéo, plagio ou
venda ilegal, assim que descoberto(a) via rastreamento
digital, o responsavel serd penalizado previsto no cédigo
civil e criminalmente por seu ato criminoso!
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TABULEIRO PARA DAMA E XADREZ

CORTE O TABULEIRO NA LINHA INDICADA, COLE EM
UM PAPEL CARTAO PARA FICAR MAIS RESISTENTE
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TABULEIRO PARA DAMA E XADREZ

1- IMPRIMA O TABULEIRO EAS PECAS

2- COLEEM UM PAPEL CARTAO PARAFICAR MAIS RESISTENTE
3- RECORTE O TABULEIRO EAS PECAS

4- BOA DIVERSAO

5 - COMO ALTERNATIVA AS PECAS DE PAPEL VOCE PODERA
UTILIZAR TAMPINHAS DE GARRAFAS, CRIAR PECAS USANDO ATE
MESMO UM CABO DE VASSOURA, USE A SUA CRIATIVIDADE E

DIVIRTA-SE
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)

BRINQUE E DIGA

*

VAMOS NOS CONHECER! JOGUE O DADO E COMPARTILHE ALGO
SOBRE VOCE.
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RECORTE O DADO PARA BRINCAR




JOGO DAS FORMAS

VAMOS APRENDER AS FORMAS BRINCANDO!

N Z &
P P ©
—
@ A
ESTRELA CIRCULO LOSANGO TRAPEZIO

7z N\
@ ®
e

HEXAGONO PENTAGONO  RETANGULO TRIANGULO

QUADRADO
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GEOMETRICA

A CADA CARTA ENCONTRADA FALE O NOME DA FIGURA

ABAIXO RECORTE AS CARTAS E EMBARELHE PARA O JOGO;
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QUAIS SAO AS FORMAS?

CORTE AS FOTOS, CLASSIFIQUE E COLE-AS DENTRO DA
CAIXA CORRETA.




QUEBRA-CABECA DE MATEMATICA t‘

CORTE AS PECAS DO QUEBRA-CABECA ABAIXO E COLE O
QUADRADO COM A RESPOSTA CORRETA EM SEU LUGAR.

Eﬂi
|

JOGOS (
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CABECA DE MATEMATICA t

QUEBRA-
10+8 16-4 15-8 7+9
i
18-5 12-7 10+10 20- 1
5+3 | 6+5 | 936 | 13-4

10Gos @

PEDAGOGICOS




10G0s @
PEDAGOGICOS

7))
m
e
L.
0
(o]
<
=
o
o)
3
Lu
o

%)
<
2
O
2)
<
(a4
2
O
L
%)
<
L
—
=z
Ly
=
o)
n
L
—
o
0
O
L
(a4




BINGO 5,10 E 20

COMO JOGAR:

(

\_

PREENCHA O CARTAO DE BINGO COM NUMEROS 5, 10 E 20.

A PRIMEIRO PESSOA QUE COMPLETAR A SOMA DA COLUNA COM O
TOTAL DE 50 E A VENCEDORA;

JOGO PARA DUAS PESSOAS.
REGRA: NAO PODE REPETIR O NUMERO ANTERIOR

\
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FACA SEU!

CRIE ALGO VERDADEIRAMENTE ORIGINAL USANDO O PADRAO
ABAIXO E QUALQUER COISA DA BIBLIOTECA CANVA! VOCE
TAMBEM PODE IMPRIMIR O PADRAO EM PAPEL ARTESANAL QUE
VOCE JA TEM PARA UM PROJETO DIY FACIL.

Y
[

L]
r

-y
L ]

LEE LT

i

dobrar

OBS: DOBRE AO LONGO DAS LINHAS PONTILHADAS, INSIRA AS
ABAS E USE COLA PARA FIXA-LAS NO LUGAR
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/ ALGUMA INSPIRACAO

AQUI ESTAO ALGUNS ELEMENTOS PARA BRINCAR. BASTA COPIAR
E COLAR SOBRE O PADRAO PARA TORNAR SUA EMBALAGEM DE
PRESENTE VERDADEIRAMENTE UNICA!
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CUBO DE PASCOA

e Cor do cubo e dos ovos de Pascoa
e Cortar o cubo
e Dobrar e colar
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JOGO DA VELHA

VAMOS BRINCAR COM O JOGO DA VELHA
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RECORTE PARA MONTAR

/
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COLE SEU QUEBRA-CABECA:

L

COELHO URSO

N

CORUJA OURICO




JOGO LABIRINTO

VOCE PODE AJUDAR O PAPAI NOEL A ENCONTRAR O SEU
TRENO?
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JOGO LABIRINTO

VOCE PODE AJUDAR MAMAE PASSARO A ENCONTRAR O
CAMINHO?
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JOGUE O DADO

BRINQUE COM O DADO PARA ENCONTRAR O URSO PERDIDO




APOSTILA

CASINHA DAS VOGAIS

INFORMACOES

Recurso para trabalhar as vogais de forma ludica.

Como fazer a atividade: Pega para crianga associar a
figura que corresponda a imagem com a inical da vogal
da casinha.
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APOSTILA

CASINHA DAS VOGAIS

ATENCAO!

ESSE MATERIAL E PROTEGIDO COM DIREITOS
AUTORIAIS.

Toda e qualquer divulgacdo, distribuicéo, plagio ou
venda ilegal, assim que descoberto(a) via rastreamento
digital, o responsavel serd penalizado previsto no cédigo
civil e criminalmente por seu ato criminoso!
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BINGO

DAS RIMAS

INFORMACOES

E possivel imprimir a pdgina e cartelas das rimas quantas
vezes forem necessarias.

Sugestao de uso:
Distribua as cartelas entre os participantes. uma pessoa
ficard encarregada de ser o juiz e "cantar" as fichas
azuis.

Os participantes devem conferir em sua cartela se tem
algum item que rime com a carta "cantada”; se sim, ele
deverd deixar marcado.

Ganha quem marcar toda sua cartela primeiro. dica:
deixem separado as fichas jé& sorteadas para uma
posterior confirma¢do, nesse momento todos os alunos
podem auxiliar e participar, dizendo se rima ou n&o.
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BINGO

DAS RIMAS

ATENCAO!

ESSE MATERIAL E PROTEGIDO COM DIREITOS
AUTORIAIS.

Toda e qualquer divulgacdo, distribuicéo, plagio ou
venda ilegal, assim que descoberto(a) via rastreamento
digital, o responsavel serd penalizado previsto no cédigo
civil e criminalmente por seu ato criminoso!
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RECORTE NO MEIO DAS DUAS FICHAS

BINGO DAS RIMAS

9

]

CENOURA

&

COGUMELO

BINGO DAS RIMAS

\;\J;}

DENTE

m

CADEIRA

i
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RECORTE NO MEIO DAS DUAS FICHAS

BINGO DAS RIMAS

ABACATE

“

VENTILADOR

)

('.'.’.’.'.'
0000
AT

v

CORACAO

BINGO DAS RIMAS

1
N,
“:.

I\

GIRAFA

4

4
ORELHA

BALEIA

o

-
p

ABACATE
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RECORTE NO MEIO DAS DUAS FICHAS

BINGO DAS RIMAS

{_

BANDEIRA

@

PICOLE

DIAMANTE

SORVETE

GRAVATA

BINGO DAS RIMAS

PANELA

CASTELO

v

DIAMANTE

CADEIRA

J0GoSs @
PEDAGOGICOS




RECORTE NO MEIO DAS DUAS FICHAS

BINGO DAS RIMAS

=g

BOLA PAO GELADEIRA PENTE
PASTEL COELHO PAVAO TOMATE
i
D '”
7 .
S 20
CHAPEU SECADOR UVA CARACOL
5y <l
TESOURA FOGUETE

MARTELO

BONE

SEREIA
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RECORTE NO MEIO DAS DUAS FICHAS

BINGO DAS RIMAS

<& i\
= -
PATO JANELA ELEFANTE AGUA
‘
BARATA FOGUEIRA FACA
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Lidando com meus sentimentos

Complete as faces abaixo desenhando sua aparéncia

com base em como vocé se sente.

Ontem me senti:

Hoje me sinto:

Amanhd, espero me sentir:
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IDENTIFIQUE COLANDO OS CARDS NAS CASINHAS ABAIXO:
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IDENTIFIQUE COLANDO OS CARDS NAS CASINHAS ABAIXO:

35\
000 O
<+ ©0- @
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DITADO RECORTADO DOS ANIMAIS

: =

»
b

{
I N
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DITADO RECORTADO DOS ANIMAIS
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RECORTE PARA ATIVIDADE ACIMA:

VACA GALINHA PATO
TARTARUGA ABELHA COELHO

ELEFANTE CARANGUEJO CAVALO

CARACOL

PASSARO MACACO
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DITADO RECORTADO DAS FRUTAS
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DITADO RECORTADO DAS FRUTAS

&
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RECORTE PARA ATIVIDADE ACIMA:

MORANGO “ BANANA
ABACATE MELANCIA LARANJA

UVA CEREJA

CARAMBOLA PITAYA
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IDENTIFICANDO PARTES DO
CORPO HUMANO
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CORTE AS PARTES DO CORPO
PARA ROTULAR!

9
ORELHA BOCA
VR

O0e

N
Py v
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VAMOS TRABALHAR A GRAFOMOTRICIDADE DOS NUMEROS,
PECA PARA CRIANGA APAGAR COM ALCOOL O CANETAO
PARA TREINAR VARIAS VEZES!
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PAREAMENTO DO ALFABETO!

A
B
C
D
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PAREAMENTO DO ALFABETO!

E
F
G
H
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PAREAMENTO DO ALFABETO!

!

J
K
L
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PAREAMENTO DO ALFABETO!

M
N
O
P
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PAREAMENTO DO ALFABETO!
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PAREAMENTO DO ALFABETO!
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PAREAMENTO DO ALFABETO!
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PAREAMENTO DO ALFABETO!

A
D || E
G
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PAREAMENTO DO ALFABETO!

Y

L
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RECORTE OS CARDS PARA ATIVIDADE ACIMA:

OJO20X0,
JOXOXO

OJOXOXO.
OO
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A crianca aprende brincando, por isso é preciso criar ambientes que
estimulem a sua criatividade.




APOSTILA

ALFABETO PONTILHADO

INFORMACOES

Recurso para trabalhar as letras do alfabeto de forma ludica.

Como fazer a atividade: Pec¢a para crianga seguir a linha pontilhada
em cada letra.
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CATEGORIZAGAO DA FAMILIA

COLE A FOTO COLE A FOTO
AQUI AQUI

COLE A FOTO COLE A FOTO
AQUI AQUI

COLE A FOTO COLE A FOTO
AQUI AQuUI




CATEGORIZAGAO DA FAMILIA

COLE A FOTO
AQUI

COLE A FOTO
AQUI

COLE A FOTO
AQUI

COLE A FOTO
AQUI

COLE A FOTO
AQUI

COLE A FOTO
AQuUI

PROFESSORA
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vamos conhecer o circulo!
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colore “, Trace “

. Forme




vamos conhecer o Quadrado!
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colore “, Trace “

. Forme




AJUDE OS PINGUINS

A CHEGAREM NO IGLU
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VAMOS TRABALHAR

A COORDENAGAO MOTORA COM OS CACHORRINHOS?

!

- »
’ - | L
Ay * N
% /2 8
- #
J0GOoSs @
PEDAGOGICOS




troce sobre @ abelhinhe

trabalhando a coordenagdo motora fina
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LABIRINTO DOS NUMEROS

Ajude a abelha a encontrar o caminho de casacolorindo os

nimeros de 0 a 20 no labirinto do favo de mel:




LABIRINTO DOS NUMEROS
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Use cores diferentes para percorrer o caminho:
COLORA DE CORES DIFERENTES OS CAMINHOS DOS 3 RATINHOS
PARA CHEGAREM ATE O QUEIJO!
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BOAS MANEIRAS NA SALA DE AULA
E NA ESCOLA!

Quais das criangas abaixo estéo seguindo as regras? Com a
canetinha faga uma estrela para quem estiver merecendo.

—

| Za

Prestar atengdo Fazer bagunga Agradecer
na aula

» &

Pedir por faver Machucar um colega Compartilhar
com um colega

<7

Jogar lixo na lixeira Levantar a mao para
fazer perguntas

J0Gos @
PEDAGOGICOS







M@?@mﬁsﬂ@@

NolololoRoRolo}
- i £ 0 A e o -
g8 - g8 @ -

* dodndhdbd 16
SFVVVTTTTY- 3




DECORLE

Instrucdes: Decore e pinte a sua drvore de Natal:
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NATAL

Desenhe e descreva suas comidas natalinas favoritas no prato abaixo:

JoGos @
PEDAGOGICOS




$021909va3d
® sosor

‘Djup|d PWN 2P DPIA 2P 0|21 OP D}IdD WAPIO PU SQ5DA4sN|!

sp 2z]upb.o ‘0131242x2 2452 "O[21> win Jod wpsspd spjup|d S ‘SDAIA SDSIOD SD SDPO} OWOY)

SVYLNV1d SVA VAIA 3d OO




=%

©;

"2}U2IqUID OAI422ds24 NdS W2 PWN PPPI 2|01 3 SIPWIUD

2p spInBiy 24107 4INB2s D S{PHIGPOY SOU WAAIA SIDWIUD 2N m—<z—z< moa m<m<u

5021909va3d
@ sosor

101D :DULINYL § 8USS

1I0858)04d BWoN




‘pjunBiad PAIO2dsI
D wod auiqwod anb wabopwi
pwn pJIsuUl ‘OXIP> PP W3

SIS ' 0}110ADY _Ewm_o_Ou DWN JDIID SOWD A

N3 ‘[OWIUD Wn 25504 N3 3G oBol no opanbuliq nay

~p4pd Jp[PIA DIIDIOPD N3 "2 0}110AD4 04p4d NI ~nojsa opupnb z1j24 0314

‘HOSE34084

$021909va3d
@ sovor .




QL P | 2P $0J2WNU SO OPULIO[0d 0UD330 O PIPd oYuIwDd O JDIUodUS B oyuixiad o apnly

LeL2popuejuo) =




S0J1909va3d
® soosor




$0J1905va3d
® sosor

O;CNWNT O_UC__ wn UELOH_. k=] U;C__ (o] N\_JOm UUU‘_._-

cJeulall SOWeA




W S021905vaad
‘\\ v ® soosor

m_O_BUm_u_CE mC\_._.N_

VIdVdDI1vVO 3d VOllydd

Z€YV




S021909va3d
® sov0or

:pije| bpDo aujue sodpdse soudoid snes exieq "oXIDGD SDYUI| DU Dijo| D DASIIS]

PTSTY

opep op odpdse DpDY B4US DIJO| D DASIDS]

v V ¥V V -




S021909va3d
® sov0or

m‘

D8] DPDD aijue sodpndse soudosd snes exiag "oXIDGD SDYUI| SDU DIJ9| D DABIIS]

A

opep ep odpdse DpRY 84jus DIS| D DASIDST

o el o o Tl P Sawad Saead o S

a a a a a a
ﬂo D@o ﬂ‘_-u ﬂo _Hwo ﬂhl |@and)




S021909va3d
® sov0or

)
v

opep ap o5pdse Dpp2 aijue DIJ9| D DASIOS]

TL L LT




S021909va3d
® sov0or

4
U

ipijo| bpoo osue sododse soudoid snes exieq ‘oxipqp SDYUI| SDU DIYS| D DASISST

p Py

opep op odndse DPR2 24Ue DI9| P PABIDS]




S021909va3d
® sovor

{0448 DPBS 814us sodndse soudoid snes exieg ‘oXIBGD SOYUI| SDU DIO| B BABISS]

PETSY

opep op odpdse bppa sijue piye| b DABIOS]




S021909va3d
® sov0or

-
-,

:p1je| DpPD2 8ijue sodpndse soudosd snes exieq "ox1DGD SDYUI| SDU DI}O| D DABIDS]

4 Y g

-

opep ep odndse Dppo 8ijue DI}9| D DABIIS]




S021909va3d
® sov0or

¥)
v

:p4jo| DpRo aljue sodndse soudoid snes exieq "oxIDQD SDYUI| SDU DJJO] D DABIDS]




S021909va3d
® sov0or

L]
Il

:pije| bpo2 ayjue sodpdse soudoid snes exieq ‘oxiIDgD sDYUI| SDU DIYS| D DABISS]

P b b

opep ap odndse DpDa S4jUS DIYO| B DASIOST




S021909va3d
® sov0or

|
l

:pije| bpoo 8ius sodndse solidoid snes exieq *OXIDGD SDYUl| SDU DIj8| D DASISS]

)




S021909va3d
® sovor

([
|

opep op odndse DppR2 Q4jUe DJ}9| D DABIIST




S0J1909va3d

® sov0or

:p4je| bpoo sijue sodpdse sodoid snos exieq ‘oxXIDgD SDYUI| SDU DIJS| D DAGIIS]

| Y

opap op ododse Dpo2 24uUe DI}E| D DAGIDST

M




S021909va3d
® sov0or

o
l

:pJj9| DpPR2 aijue sodondse soudosd snes exjeg "oxIpgD SDYUI| SDU DIYE| D DABIDS]

ul
_

opep op ododse ppoa esue D1}9| D DABIIS]




ntre cada letra

J0GOoS @
PEDAGOGICOS

ixe seus proprios espagos e

Escreva a letra entre cada espago de dedo

Escreva a letra nas linhas abaixo. De
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Escreva a letra entre cada espago de dedo
Escreva a letra nas linhas abaixo. De
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